
N o d e  r e d  –  o u v e r t u r e  d ’ u n  c o f f r e

1 Le coffre  
Le  couvercle  est  bloqué  par  un

électroaimant : Electroaimant Grove 101020073
https://wiki.seeedstudio.com/Grove-

Electromagnet/ 

Un dessin des pièces  d’une boite  peut  être
obtenu rapidement sur certain sites. Exemple

https://www.festi.info/boxes.py/
IntegratedHingeBox?language=fr

Procédure à suivre :
- Choisir les dimensions
- matériaux en médium de 3mm
- Sauvegarder en .DXF
- Utiliser LibreCad pour ajouter un perçage

ou un logo 
- Couche blanche : découpe
   Couche rouge : écriture
- Découpe par laser

2 Commande d’un électroaimant par la liaison série  
Téléverser ce code dans la carte Arduino

//EA => electroAimant
#define EA 8

String recu;

void setup() {
  Serial.begin(9600);
  pinMode(EA, OUTPUT);
  //Pour que la boite soit fermée à la mise sous tension
  digitalWrite(EA,HIGH);
}

void loop() {
  //lecture port série
   if(Serial.available()>0)
  {
    recu = Serial.readStringUntil('\n');
    // Code bon, ouvrir la boite
    if(recu=="115") digitalWrite(EA,LOW);
    else 
    // Mauvais code, fermer la boite
    if(recu!= "115") digitalWrite(EA,HIGH);
  }
}
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Dans le moniteur série, écrire le bon code ou une code faux puis cliquer sur Envoyer.

3 Utilisation de node red  
Dans manage palette, vérifier que la librairie dashboard est installée.

Recopier ce sketch.

Après  Deploy,  si  le  point  n’est  pas  vert  et  la  liaison  série  non  connectée,  vérifier  que  la
configuration (nom du port et vitesse) est la même que dans l’IDE Arduino

Dans la config du port série, rajouter ceci

A droite,  dans le menu   puis dashboard, ajouter une page « coffre » et dedans un groupe
« Code ».

Deployer
Résultat à obtenir
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4 Configurations  
Dans  le  texte  input,  delay  à  0  attend  la

touche entrée au lieu d’envoyer toutes les x ms.

Dans  le  serial,  ajouter   un  \n  à  la  fin  des
messages  permet  d’utiliser  cette  ligne  du  code
Arduino « recu = Serial.readStringUntil('\n'); »
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